DESCUBRE LA

MEJOR
PARTE
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CON LA CARRERA PROFESIONAL ih

DISENO Y DESARROLLO
DE SIMULADORES €&
YVIDEOJUEGOS

La carrera de Diseno y Desarrollo de Simuladores y
Videojuegos te permitira desarrollar competencias
tecnolégicas y de gestion para disenar y crear
simuladores y videojuegos adaptables a diversas
plataformas tecnologicas como Android, iOS, Web, PCy
consolas; para ello emplearas software especializado y
nuevas tecnologias como la realidad virtual vy
aumentada, entre otras.

Ademas, gracias al convenio internacional con Voxel
School, podras especializarte en una de las escuelas
espanolas mas importantes de la Industria Digital.

DESARROLLAY PUBLICA
— VOXEL VIDEOJUEGOS DESDE EL
scHoot "\~ PRIMERCICLO DE LA

CARRERA

‘z/;‘:/

:Por qué elegirnos?

+ Mas de 38 anos de experiencia desarrollando w
profesionales en tecnologia. Servicios al estudiante \\y

« Malla curricular acorde al mercado laboral.

+ Crédito educativo. - Oficina de Oportunidades Laborales - JOINTEC

- Mas de 80 laboratorios y talleres tecnologicos. . Servicios educativos

- Certificaciones progresivas. - Titulacion

- Convenios nacionales e internacionales. - Plana docente experta

« Vinculacion con la industria a través de
experiencias formativas en empresas TOP.

- Bolsa laboral JOINTEC. campo laboral . /"
Infraestructura ‘_; - Ceme Eemalian.

’ - Estudios de animacion, empresas de marketing
« Campus de mas de 69 000 m? y medios digitales.
- Laboratorios y talleres altamente equipados - Desempeno como independiente, desarrollando
. Auditorio emprendimientos propios.
- Cancha deportiva - Empresas dedicadas al disefio y desarrollo de

videojuegos para diversas plataformas como web,

- Areas verdes L.
movil, consolas, PC, entre otros.

- Comedor
+ Biblioteca

- Laboratorio gamer con equipos de Gltima
generacion
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cu RRICU LAR B Modelamiento y Animacion Avanzada
M Desarrollo de Videojuegos en Soluciones

Cloud

B Graficos por Computadora (J
M Electronica Digital
- Especificas técnicas W

M Desarrollo de Videojuegos con Motores
« Para la empleabilidad ™"

Avanzado
CICLO @ﬂ

M Fundamentos de Programacion para
Videojuegos
B Introduccion al Disefio y Desarrollo de Juegos

[ Investigacion e Innovacion Tecnoldgica

CICLO @

B Marketing y Comercializacion de Nuevos
Productos

M Inteligencia Artificial

M Ciencias Basicas Aplicadas M Desarrollo de Serious Games

M Taller de Disefio y Desarrollo de Videojuegos Bl Desarrollo de Videojuegos para Méviles
M Taller de Prototipos

[77 Disefio de Proyectos de Innovacion

[l Técnicas de Expresion Oral y Escrita
[ Calculo y Estadistica
[l Desarrollo Personal

cicLo @@

B Investigacion de Mercados )

M Testing de Videojuegos
M Desarrollo de Videojuegos para Consolas

M Desarrollo de Videojuegos para Moviles
Avanzado
M Start Up Venture Project

M Programacion Aplicada a Videojuegos
M Base de Datos

M Disefo de Videojuegos

M Dibujo Digital

[] Comprensiony Produccion de Textos

[7 Consultoria y Desarrollo Profesional
[ Emprendimiento

[7 Sociedad y Desarrollo Sostenible

Certificacion modular anual

* Programacion Aplicada a Videojuegos

[ Aplicaciones del Calculo y Estadistica

cioro (1))

B Matematica para Videojuegos

**El Instituto Superior Tecsup, se reserva la atribucién de realizar cambios que mejoren la malla curricular en funcién de los

avances tecnologicos, tendencias del sector y mercado laboral.

* Desarrollo de Videojuegos con Motores

) « Diseno y Desarrollo de Videojuegos y
M Algoritmos y Estructura de Datos Simuladores
M Disefo de Videojuegos Avanzado

Il Modelamiento y Animacion Grado académico

M Desarrollo de Videojuegos con Motores . — o
Bachiller Tecnico en Diseno y Desarrollo de
Simuladores y Videojuegos

m Titulo a nombre de la nacion

SEDE LIMA *3afos Profesional Técnico en Disefio y Desarrollo de
Av. Cascanueces 2221 - Santa Anita * 129 creditos Simuladores y Videojuegos
® @ © www.tecsup.edu.pe » 2944 horas

[l Mejora Continua en el Disefio




